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Gamecity Hamburg erweitert Team im Projektmanagement 

Hamburg, 11. Juni 2026:  Die Hamburg Kreativ Gesellschaft mit ihrer Initiative Gamecity 
Hamburg baut das Team um die Projektmanagerin Svenja Borchert und Judith Große-Schulte 
als Projektassistenz aus. Gamecity Hamburg unterstützt die Gameswirtschaft mit den 
Förderprogrammen Games Lift Inkubator und der Prototypenförderung sowie einem 
umfassenden Programm an Event- und Networking-Formaten.  

Projektmanagerin Svenja Borchert ergänzt das Team von Gamecity Hamburg nach Stationen 
bei den Gamesunternehmen Daedalic Entertainment, CrazyBunch und Positive Impact Games. 
Neben ihren Abschlüssen in Germanistik, Anglistik und Medieninformatik verfügt sie über 
Berufserfahrung in den Bereichen Projektmanagement und Producing sowie im Game- und 
Narrative-Design. Bei Gamecity Hamburg verantwortet Svenja Borchert unterschiedliche 
Veranstaltungen und organisiert die Konferenz Portside Game Assembly mit. 

„Die Dynamik der Gamesbranche lebt von neuen Ideen und mutigen Projekten. In Hamburg bin 
ich mit der Games-Szene eng verbunden und umso mehr freue ich mich, jetzt bei Gamecity 
Hamburg aktiv daran mitzuwirken, neue Projekte auf den Weg zu bringen, um den Standort 
weiter zu stärken”, kommentiert Svenja Borchert ihren Wechsel zu Gamecity Hamburg.  

Judith Große-Schulte unterstützt Gamecity Hamburg bereits seit Ende 2024 im 
Projektmanagement und in der Kommunikation. Die Werkstudentin des Digital Media & BWL 
Studiums an der Leuphana Universität Lüneburg und der Hamburg Media School betreut 
diverse Projekte und Events bei Gamecity Hamburg.  

„Ich bin für die vielen Erfahrungen und neuen Dinge, die ich bisher bei Gamecity erleben und 
lernen durfte unglaublich dankbar. Die Hamburger Games-Branche ist vielfältig und 
inspirierend und hat mich schon jetzt nachhaltig geprägt. Ich hoffe noch lange Teil davon sein 
zu können und freue mich schon auf alles, was in nächster Zeit auf uns zu kommt,“ sagt Judith 
Große-Schulte.  

Die nächste Gelegenheit das Gamecity Hamburg Team zu treffen, bietet sich im Rahmen der 
Portside Game Assembly am 25. und 26. Juni in Hamburg. Neben einer Konferenz mit Fokus 
auf Studios Directors und Gründer*innen etablierter Indie Studios sind letzte Tickets 
verfügbar für den Networking Brunch und die Games Industry Party am 26. Juni an Bord der 
MS Stubnitz. Tickets sind verfügbar unter: https://portsideassembly.com/tickets/ 
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Weitere Informationen zur Prototypenförderung und zum Games Lift Inkubator sowie weiteren 
Gamecity Hamburg Events und Veranstaltungen unter: https://gamecity-hamburg.de/  
 
 
Bildmaterial zur redaktionellen Verwendung: 
 
Foto 1: Svenja Borchert: Credit Petra Herbert 
Foto 2: Judith Große-Schulte: Credit Oliver Reetz 
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Gamecity Hamburg 
Gamecity Hamburg ist Anlaufstelle für die Hamburger Spieleförderung sowie den Games Lift Inkubator 
und entwickelt darüber hinaus in enger Kooperation mit der Spielebranche bedarfsgerechte 
Programme, Events und Services, um die lokalen Akteur*innen zu stärken. Gleichzeitig wird der 
Wissensaustausch innerhalb der Branche und mit anderen Industrien gefördert. Die 
Nachwuchsförderung, die Entwicklung neuer Formate, die das starke Netzwerk an Spieleunternehmen 
in der Stadt aktivieren, und die Internationalisierung stehen im Fokus der Tätigkeit der Standortinitiative. 
Gamecity Hamburg ist Teil der Hamburg Kreativ Gesellschaft. 

Hamburg Kreativ Gesellschaft 
Die Hamburg Kreativ Gesellschaft ist seit 2010 die städtische Wirtschaftsförderung für die 
Kreativwirtschaft in Hamburg. Im Bereich der Kreativwirtschaftsförderung nimmt sie eine bundesweite 
Vorreiterrolle ein und setzt Maßstäbe. Als eine der größten und ältesten Institutionen ihrer Art in 
Deutschland unterstützt sie Kreativschaffende aller elf Teilmärkte – von Design und Musik über Film und 
Architektur bis hin zu Games und Werbung. Die Hamburg Kreativ Gesellschaft schafft als öffentlich 
getragene, unabhängige Institution Förderprogrammen, Beratungen, Netzwerkveranstaltungen und 
Innovationsformate. 

https://gamecity-hamburg.de/
mailto:anna.jaeger@gamecity-hamburg.de

