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Hamburg, 18. Marz, 2024: Nach den Erfolgen der von Games Germany
organisierten ,Made in Germany” Steam Sales mit je mehr als 200 Games in
den Jahren 2022 und 2023, organisiert der Zusammenschluss deutscher
Gamesforderungen und Netzwerkinstitutionen einen erneuten Sale fiir Ende
Juni 2024. Ziel ist es, die groBe Vielfalt deutscher Spiele auf Steam, der
reichweitenstarksten Online-Vertriebsplattform fiir Computerspiele, zu
prasentieren und den teilnehmenden Games-Unternehmen eine Steigerung
ihrer Verkaufe zu erméglichen.

Games Germany ist daflir auf der Suche nach deutschen Entwickler*innen,
Studios und Publishern, die ihre Spiele fiir den Sale einreichen mochten. Jedes
Unternehmen mit Hauptsitz in Deutschland hat die Méglichkeit, teilzunehmen.

Die Einreichfrist lauft bis zum 18.April 2024 um 23:59 Uhr.

Hier geht es zum Bewerbungs-Formular:
https://forms.gle/vLgN5ERrCxQoKRfj7

Steam verzeichnet laut Herstellerangaben taglich Gber 62 Millionen aktive
Nutzer*innen. Der Games Germany Steam Sale schafft Sichtbarkeit flr
Computerspiele aus Deutschland, soll zu mehr Verkéufen fiihren und
Aufmerksamkeit fiir anstehende Veroffentlichungen generieren.

Gamecity Hamburg ist als Standortinitiative fiir die Gameswirtschaft in der
Hansestadt Teil von Games Germany.

Weitere Informationen und die Teilnahmebedingungen gibt es unter:
https://www.games-germany.de/

Games Germany — Regional Funds and Networks bietet allen Akteur*innen der
Gameswirtschaft Informationen zur Férderung und Finanzierung sowie zu
Entwicklungs- und Produktionsbedingungen und zu Publishing in Deutschland.
Darliber hinaus unterstlitzt Games Germany — Regional Funds and Networks
die deutsche Gamesindustrie bei ihrem Auftritt auf den gro3en nationalen und

Gamecity Hamburg ist Teil der Hamburg Kreativ Gesellschaft mbH


https://www.games-germany.de/

:‘.L Gamecity Hamburg
“ Kreativ Gesellschaft

internationalen Messen. Angelehnt ist das zugrundeliegende Modell an Focus
Germany, der Dachorganisation der acht Landerfilmférderungen in
Deutschland.

Fir Rickfragen melden Sie sich bitte bei:

Anna Jager

Gamecity Hamburg
PR Managerin

T+49 40 23 72 435- 78

anna.jaeger@gamecity-hamburg.de

Uber Gamecity Hamburg

Gamecity Hamburg unterstiitzt, vernetzt und macht den Spielestandort Hamburg tiber
Deutschland hinaus sichtbar. Ziel ist es die Rahmenbedingungen fiir die Unternehmen und
Grinder*innen der Wertschépfungskette ,Games" am Standort zu verbessern, sie bei ihrer
Weiterentwicklung zu férdern und Hamburg in der 6ffentlichen Wahrnehmung als einen der
fihrenden Games-Standorte in Deutschland zu verankern. Gamecity Hamburg ist Anlaufstelle fir
die Hamburger Spieleférderung sowie den Games Lift Inkubator und entwickelt dariiber hinaus in
enger Kooperation mit der Spielebranche bedarfsgerechte Programme, Events und Services, um
die lokalen Akteur*innen zu starken. Gleichzeitig wird der Wissensaustausch innerhalb der
Branche und mit anderen Industrien geférdert. Die Nachwuchsférderung, die Entwicklung neuer
Formate, die das starke Netzwerk an Spieleunternehmen in der Stadt aktivieren, und die
Internationalisierung stehen im Fokus der Tétigkeit der Standortinitiative. Gamecity Hamburg ist
Teil der Hamburg Kreativ Gesellschaft.

Uber die Hamburg Kreativ Gesellschaft

Seit ihrer Griindung 2010 versteht sich die Hamburg Kreativ Gesellschaft als zentrale Anlaufstelle
fiir alle Akteur*innen der Hamburger Kreativwirtschaft aus den elf Teilmarkten Architektur,
Bildende Kunst, Design, Film, Literatur, Musik, Presse, Rundfunk, Software/Games,
Theater/Tanz, Werbung. Sie unterstiitzt Kreativschaffende mit zeitgemaBen Angeboten und
fordert Innovation im Rahmen des Projektes ,Cross-Innovation Hub". Seit 2017 ist sie zudem
Tragerin der branchenspezifischen Initiativen Gamecity Hamburg, nextMedia.Hamburg und
Design Zentrum.
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